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Sammanfattning

Denna rapport presenterar en samlad strategi for att integrera generativ
artificiell intelligens (GenAl) i ungdomsutbildning i Europa. Med utgangspunkt i
en litteraturdversikt, enkater med intressenter och fokusgruppsdiskussioner i
Polen, Grekland, Sverige och Serbien analyserar rapporten det nuvarande
utbildningslandskapet och foreslar ett ungdomscentrerat och etiskt forankrat
ramverk for integration av GenAl.

Resultaten visar att unga manniskor ar aktiva anvandare av GenAl-verktyg —
sarskilt for akademiska och kreativa uppgifter — men att deras anvandning
ofta ar informell, saknar stdd och inte praglas av tillracklig kritisk eller etisk
vagledning. Manga unga uttrycker bade entusiasm och oro: de uppskattar
effektiviteten och kreativiteten som GenAl maojliggér, men ar samtidigt
bekymrade dver dverberoende, desinformation, kompetensforlust och
algoritmisk bias. Larare rapporterar a sin sida begransad utbildning och brist
pa institutionella riktlinjer, samt osakerhet kring hur GenAl kan integreras
meningsfullt i undervisning och larande.

Som svar identifierar rapporten fem strategiska prioriteringar:

e Digital inkludering — Sakerstalla rattvis tillgang till GenAl-verktyg och
infrastruktur, sarskilt for resursbegransade elever och samhallen.

e Kiritisk Al-kompetens — Lara ut inte bara hur GenAl anvands, utan
ocksa hur det fungerar, var det brister och varfor etisk granskning ar
nodvandig.

e Etiskt och kreativt engagemang — Integrera medvetenhet om bias och
ansvarsfull anvandning, samtidigt som kreativitet och handlingskraft
med stdd av GenAl uppmuntras.

e Stérkta larare — Bygga institutionell kapacitet och utrusta larare med
pedagogiska verktyg, ramverk och utbildning.
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e Systemisk jamlikhet och samarbete — Anpassa utbildningspraktiker till
EU:s digitala och ungdomspolitiska strategier genom tvarsektoriella
samarbeten.

Det foreslagna ramverket for GenAl-integration omfattar principer for
kursdesign, kartlaggning av kompetenser, utbildningsscenarier samt praktiska
verktyg for bade studerande och larare. Det positionerar unga inte bara som
anvandare av Al, utan som informerade, etiska och kreativa aktorer som
formar sina digitala framtider.

1.Introduktion
1.1 Kontext: Generativ Al och larandets framtid

Framvaxten av generativ artificiell intelligens (GenAl) markerar en avgorande
vandpunkt i utvecklingen av digitala teknologier, med djupgaende
konsekvenser for bade utbildningsteori och praktik. GenAl-verktyg — som kan
producera manniskoliknande text, bilder, ljud och kod — omdefinierar hur
kunskap skapas, kommuniceras och uttrycks kreativt. Deras 6kande spridning
inom olika sektorer signalerar en évergang mot mer interaktiva och
samskapande relationer mellan manniska och maskin, vilket kraver ett
omedelbart pedagogiskt svar. For Generation Z (Gen Z), den férsta
generationen som vuxit upp helt i en digitalt uppkopplad miljé, har narvaron av
GenAl blivit allt mer normaliserad. Samtidigt innebar denna fértrogenhet inte
nodvandigtvis en kritisk forstaelse eller ett medvetet anvandande.

| detta sammanhang har formella utbildningssystem annu inte i tillracklig
utstrackning hanterat den mangfacetterade roll som GenAl spelar i att forma
kunskapssyn, etiska 6vervaganden och framtida kompetenskrav. Aven om
exponeringen for Al-verktyg okar i informella och extracurriculara
sammanhang, ar strukturerade larandevagar fortfarande fragmenterade,
ojamnt fordelade och ofta utan teoretisk forankring eller etisk reflektion. Utan
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ett sammanhangande ramverk som vagleder unga genom GenAl:s
mojligheter, begransningar och socio-politiska implikationer finns en risk att
digitala ojamlikheter forstarks och att unga inte utrustas med de kompetenser
som kravs for meningsfullt deltagande i en Al-medierad varld. Denna rapport
tar sin utgangspunkt just i denna problematik och syftar till att formulera en
framatblickande utbildningsstrategi som bade erkanner behovet av
Al-kompetens och tar hansyn till de kognitiva, sociala och ambitionella
egenskaper som kannetecknar Generation Z.

1.2 Projektdéversikt och arbetsstruktur

Denna strategiska rapport utgér kulmen pa ett flerfasigt initiativ som syftar till
att kritiskt granska och omforma integrationen av generativ Al (GenAl) i
ungdomsutbildning. Projektet ar strukturerat kring fyra sekventiella och
Omsesidigt relaterade aktiviteter och bygger pa en iterativ och evidensbaserad
metod for att analysera befintliga pedagogiska metoder, konsultera centrala
aktorer och samskapa strategiska l6sningar. Aktiviteterna A1 till A3 utgor den
empiriska grunden for arbetet, dar varje del bidrar med en unik men
kompletterande insikt.

Aktivitet A1 bestod av en omfattande kartlaggning av befintliga GenAl-verktyg,
utbildningsplaner och undervisningspraktiker. Denna skrivbordsbaserade
studie integrerade akademisk litteratur, faltdokumentation och fallstudier for
att identifiera radande pedagogiska trender och strukturella brister. Aktivitet

J A2 fordjupade analysen genom en intressentundersdkning dar data samlades
in fran larare, unga, teknikutvecklare och beslutsfattare. Syftet var att
synliggora forvantningar, upplevda utmaningar och erfarenhetsmassiga luckor
hos dem som direkt berors av Al i utbildning. Aktivitet A3 kompletterade dessa
analyser genom fokusgruppsdiskussioner, vilket maéjliggjorde triangulering av
data och en djupare tolkning genom dialog. Dessa samlade resultat utgor
grunden for den aktuella rapporten (Aktivitet A4), som sammanstaller,
syntetiserar och vidareutvecklar tidigare insikter till ett strategiskt ramverk.
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1.3 Syfte med den strategiska rapporten (A4)

Huvudsyftet med denna rapport ar att omsatta de mangfacetterade resultaten
fran aktiviteterna A1-A3 till en integrerad pedagogisk strategi for
implementering av GenAl i utbildning, med sarskilt fokus pa Generation Z:s
behov och forutsattningar. Rapporten syftar inte enbart till att sammanfatta
tidigare forskning, utan ocksa till att analysera strukturella ménster,
pedagogiska spanningar och strategiska mojligheter som kan vagleda
framtidens Al-baserade utbildningsdesign.

Mer specifikt stravar rapporten efter att identifiera centrala pedagogiska
principer for GenAl-laroplaner, definiera viktiga kompetenser och larandemal
samt erbjuda konkreta rekommendationer till utbildningsaktorer. Pa en
overgripande niva syftar den till att omdefiniera GenAl — inte enbart som ett
tekniskt verktyg att lara sig, utan som ett sociotekniskt fenomen som boér
granskas kritiskt. Detta perspektiv positionerar elever inte bara som mottagare
av kunskap, utan som aktiva aktérer som kan forma och ifragasatta Al:s
framtid genom informerat, etiskt och kreativt deltagande.

1.4 Samstammighet med europeiska digitala och
ungdomsstrategier

Utvecklingen av denna strategiska rapport ar nara kopplad till Europeiska
unionens centrala policyprioriteringar inom ungdomsinflytande, digital
omstallning och etisk teknikintegration. Europeiska kommissionens
handlingsplan for digital utbildning (2021-2027) betonar behovet av att starka
digital kompetens och utveckla hogpresterande digitala utbildningssystem. Pa
liknande satt lyfter EU:s ungdomsstrategi (2019-2027) fram innovation,
inkludering och tillgang till kvalitativ utbildning som avgoérande faktorer for att
unga ska kunna lyckas i en alltmer komplex varld.
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Projektet svarar aven mot EU:s ambition att utveckla tillforlitlig och
manniskocentrerad Al, sdsom den formuleras i den europeiska Al-strategin
och relaterade etiska riktlinjer. Genom att behandla GenAl ur ett
utbildningsperspektiv bidrar rapporten till att utveckla en informerad och
kritiskt medveten generation som kan navigera Al inte bara som anvandare,
utan som medborgare, skapare och beslutsfattare. Den féreslagna strategin
syftar till att dverbrygga klyftan mellan policy och praktik genom att erbjuda ett

bade konkret och visionart ramverk som kan vagleda nationella laroplaner,
institutionella program och lokala utbildningsinitiativ i Europa.

2. Metodologiskt ramverk

2.1 Oversikt av evidenssammanstallningsprocessen

Kartlaggningen som genomférdes inom Aktivitet A1 visar ett snabbt
utvecklande men ojamnt utbildningslandskap for generativ Al (GenAl). Ett
vaxande antal verktyg — fran text- och bildgeneratorer till lagkodsmiljéer —
integreras allt oftare i larandemiljoer, antingen formellt genom institutionell
implementering eller informellt genom sjalvstyrt utforskande. Samtidigt ar
integrationen ofta opportunistisk snarare an strategisk, driven av teknologisk
nyhetsfaktor snarare an pedagogisk sammanhallning.

En aterkommande trend i det analyserade materialet ar en stark betoning pa
verktygens funktionalitet snarare an pa konceptuell forstaelse. Manga
utbildningsresurser fokuserar pa "hur man gor’-guider eller demonstrationer
av mjukvara, medan kritiska kompetenser sasom dataetik, Al-bias och
algoritmisk transparens far mindre utrymme. Aven om vissa initiativ visar
potential i att stddja kreativt och tvarvetenskapligt Iarande, ar de ofta lokala
eller pilotbaserade och svara att 6verféra till andra utbildningssystem.
Analysen visar ocksa tydliga skillnader mellan resursstarka och resurssvaga
miljoer, dar skolor med begransade resurser maoter infrastrukturella och
kapacitetsrelaterade hinder som forsvarar meningsfull anvandning av GenAl.
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Slutligen, trots 0kad retorik kring "framtidskompetenser”, saknas en
gemensam forstaelse for vilka kompetenser GenAl-utbildning bor prioritera.
Denna brist pa standardisering riskerar att forstarka skillnader i Al-kompetens

inom Europa och understryker behovet av strukturerade, inkluderande och
framatblickande pedagogiska modeller.

2.2 Datakallor: Aktiviteter A1, A2 och A3

Den huvudsakliga evidensbasen for denna rapport bygger pa tre
sammanlankade aktiviteter, dar varje del bidrar med ett unikt perspektiv och
metodologiskt angreppssatt.

Aktivitet A1 bestod av en omfattande litteraturdversikt och kartlaggning av
befintliga utbildningsverktyg, traningsresurser, laroplansmodeller och
pedagogiska insatser relaterade till GenAl. Denna aktivitet gav en
overgripande bild av nulaget och synliggjorde bade innovation och
fragmentering inom omradet.

Aktivitet A2 kompletterade denna analys med empirisk data fran en
strukturerad enkat riktad till centrala intressenter, inklusive larare, studenter,
utbildningsledare, policyexperter och Al-specialister. Enkaten samlade bade
kvalitativ och kvantitativ data om uppfattningar, forvantningar och utmaningar
kopplade till Iarande med GenAl, och gav direkt insikt i hur nuvarande
metoder motsvarar — eller inte motsvarar — Generation Z:s behov och
ambitioner.

Aktivitet A3 fordjupade evidensbasen genom fokusgruppsdiskussioner som
syftade till att validera, nyansera och utmana resultaten fran A1 och A2.
Dessa dialogbaserade sessioner samlade deltagare fran olika utbildnings-,
teknik- och policykontexter och mojliggjorde insamling av
erfarenhetsbaserade insikter, kritiska reflektioner och kontextspecifika
perspektiv.
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3. Sammanstallda resultat fran aktiviteterna
A1-A3

3.1 Utbildningslandskapet: verktyg, trender och luckor
(fran A1)

Utbildningslandskapet genomgar en snabb omvandling till féljd av
integrationen av generativ artificiell intelligens (GenAl), vilket omdefinierar hur
studenter lar sig och hur larare undervisar. En omfattande analys av
GenAl-ekosystemet visar en mangfald av verktyg som anvands i
utbildningssammanhang. Dessa verktyg fyller olika funktioner, fran
innehallsgenerering och personaliserat larande till automatisering av
arbetsfloden och produktion av kreativa medier. Textbaserade verktyg som
ChatGPT har blivit allmant forekommande bland studenter; studier visar att
nastan 89 % anvander det for [axor och akademiskt skrivande, och nara
halften fér att genomfdéra prov och quiz. ChatGPT stddjer inte bara
kunskapsinhamtning utan forandrar ocksa hur studenter narmar sig uppgifter
och kritiskt tankande.

Utover textgenerering har visuella verktyg som DALL-E, Leonardo.Ai och Bing
Image Creator gjort det mojligt att skapa illustrationer, diagram och
multimediapresentationer genom enkla textinstruktioner. Dessa verktyg
starker visuell kompetens och ar sarskilt anvandbara inom amnen som
naturvetenskap, geografi och design. Samtidigt effektiviserar plattformar som
Magic School, Diffit och QuestionWell |arares arbete genom att automatisera
lektionsplanering, skapa differentierat material och generera anpassade quiz.
Verktyg som Quizard och Diffit erbjuder aven handledning och
nivaanpassning, vilket framjar inkluderande larande och stodjer elever med

olika behov.
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Flera framvaxande trender praglar detta landskap. En central trend ar skalbar
personalisering, dar larplattformar genererar innehall anpassat i realtid efter
individens behov. En annan &r sammanflatningen av utbildning och kreativitet,
dar verktyg som Suno och D-ID majliggdr multimodalt och kreativt larande.
Studentdrivet innehallsskapande blir allt vanligare, dar elever inte bara
konsumerar utan ocksa producerar innehall. Dessutom vaxer Al-stédd
bedémning, dar verktyg ger omedelbar feedback och stdd. Dessa

forandringar ligger i linje med Generation Z:s digitala beteenden, dar dver 90
% anvander flera Al-verktyg varje vecka.

Samtidigt identifieras betydande utmaningar. Ett centralt problem ar risken for
Overberoende, vilket kan hamma utvecklingen av kritiskt tankande. Digital
ojamlikhet forstarks genom skillnader i tillgang till avancerade verktyg. Etiska
utmaningar, sdsom bias i Al-genererat innehall, kan leda till snedvridna
perspektiv. Larare moéter ocksa hinder, inklusive brist pa utbildning och tydliga
riktlinjer, vilket gor att anvandningen ofta blir informell och ointegrerad i
undervisningen.

Sammanfattningsvis har GenAl stor potential att forbattra utbildning, men
kraver riktade insatser inom jamlikhet, etik, kompetens och pedagogisk
utveckling.

3.2 Ungas perspektiv och intressenters synpunkter (fran
A2)

En enkat genomford i Polen, Grekland, Sverige och Serbien ger vardefulla
insikter i hur unga uppfattar och anvander generativ Al. Resultaten visar hog
digital aktivitet, stor kannedom om GenAl och en forsiktigt optimistisk
installning till dess mojligheter — men ocksa tydliga farhagor.

| samtliga lander rapporterar unga mycket hog daglig anvandning av digital
teknik. Over 80 % i Polen och Serbien anvander teknik kontinuerligt, med
liknande monster i Grekland och Sverige. Al-verktyg som chattbottar och
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bildgeneratorer ar redan etablerade, med sarskilt hog anvandning i Grekland
(79 %) och Sverige (48 %).

Kannedom om GenAl ar relativt hog: 82 % i Polen, 71 % i Sverige och 89 % i
Grekland rapporterar medel till hdg niva av forstaelse. ChatGPT ar nastan
universellt kant, medan mer specialiserade verktyg ar mindre spridda, vilket
visar pa en klyfta mellan allman och utbildningsspecifik anvandning.

Unga uppfattar tydliga fordelar med GenAl. De mest framtradande ar:

o Okad effektivitet
e Mojlighet att skapa innehall
e Stdd for personaliserat larande

Samtidigt ar kreativ potential mindre erkand, vilket tyder pa att
utbildningssystem annu inte fullt ut utnyttjar dessa majligheter.

Trots entusiasmen uttrycker unga betydande oro:

Overberoende och férlust av fardigheter
Desinformation
Integritetsrisker
Etiska problem

| Sverige ar oro for arbetsmarknaden sarskilt hdg, medan deltagare i Serbien
betonar etik och integritet.

En viktig insikt ar att mycket fa unga saknar oro — vilket visar att de inte bara
ar anvandare utan ocksa kritiska tankare. Detta understryker behovet av
utbildning som starker bade teknisk kompetens och etisk forstaelse.
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Youth concerns about GenAl range from
personal to societal impact.

GenAl
Concerns

Anxious about Al
replacing jobs

Fears skill erosion
due to Al

Anvandningen av generativ Al varierar avsevart i frekvens. | Grekland
anvander 63 % av ungdomarna GenAl-verktyg dagligen eller nastan dagligen,
medan ungefar halften i Polen och Sverige gor det varje vecka eller oftare. |
Serbien anvander ungdomar GenAl mer sallan och uppger ofta endast
sporadisk anvandning. GenAl-verktyg anvands framst for professionella och
akademiska andamal, med betydande anvandning inom arbetsrelaterade
uppgifter (sarskilt i Grekland och Polen), utbildning (framfér allt i Sverige) och
personlig utveckling (sarskilt i Sverige och Grekland). Anvandningen inom
underhallning och sociala medier ar daremot begransad, trots att Al-genererat
innehall ar vanligt i dessa sammanhang. Detta tyder pa att unga ar 6ppna for
att integrera GenAl i mer seridsa eller utvecklingsinriktade aktiviteter, men att
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de fortfarande kan sakna medvetenhet om eller tillgang till mer kreativa eller
rekreativa anvandningsomraden for GenAl.
Frequency of GenAl Use Among Youth
N 50%
T~ [ 63%
N - - 50% 30%
//
I/
\v Poland V/ Serbia
Weekly or more frequent Less frequent,
Greece GenAl use Sweden occasional GenAl use
High daily/almost daily Weekly or more frequent
GenAl use GenAl use

Hindren for anvandning av generativ Al var varierade men insiktsfulla. Tillit till
Al:s resultat (noggrannhet och tillforlitlighet) var en dominerande oro i
samtliga lander, sarskilt i Sverige och Polen. Radsla for beroende var sarskilt
tydlig i Sverige (52 %) och Grekland (42 %), medan kostnader och
tillganglighet lyftes fram som betydande hinder i Grekland och Serbien.
Kunskapsbrister — sarskilt kring hur man anvander GenAl-verktyg effektivt —
identifierades ocksa, om an i mindre utstrackning.

Viktigt ar att ungdomar i Polen och Sverige uttryckte en tydlig efterfragan pa
strukturerade och tillforlitiga larandemdjligheter. De foredrar onlinekurser,
workshops och utbildningsverktyg med integrerad Al framfor mer informella
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kallor som sociala medier eller forum. Detta tyder pa en vilja att anvanda
GenAl pa ett kritiskt och konstruktivt satt — forutsatt att de far ratt verktyg och
vagledning.
Understanding barriers to GenAl
adoption across different countries
Adoption
a. : Barriers
Co bout over-
G € & nce::'i?lnce =
Sweden
Significant financial
obstacle
Desire structured
learning
Sweden
Made with 2 Mapkin
. v,

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of

Co-funded by the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
the European Union European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European

Union nor EACEA can be held responsible for them.




.
Sammanfattningsvis praglas europeiska ungdomars syn pa generativ Al av en
tydlig dualitet: de ar digitalt sjalvsakra, starkt engagerade och optimistiska
kring GenAl:s potential att starka larande, kreativitet och produktivitet — men

de ar ocksa reflekterande, etiskt medvetna och oroade 6ver langsiktigt
beroende och samhalleliga konsekvenser.

Deras perspektiv visar ett tydligt behov av utbildningsvagar som inte enbart
fokuserar pa tekniska fardigheter, utan ocksa utvecklar kritiskt tdnkande,
digitalt ansvar och inkluderande tillgang. For att en strategi kring generativ Al
ska lyckas maste den satta ungas roster i centrum, ta deras nyanserade
farhagor pa allvar och ge dem verktyg att sjalva forma Al-drivna framtider.

3.3 Dialog och prioriteringar mellan flera intressenter
(fran A3)

Den tredje arbetsdelen (A3) organiserade nationella fokusgrupper i Grekland,
Serbien och Polen for att engagera unga, larare, teknologer och kreativa
yrkesverksamma i en dialog om generativ Al:s (GenAl) nuvarande och
framtida roll inom utbildning, arbete och samhalle. Trots skillnader i nationella
kontexter fanns en stark samsyn i alla tre diskussionerna kring bade de
mojligheter GenAl erbjuder och de systemiska risker som maste hanteras for
att sakerstalla en ansvarsfull integration.

| samtliga lander uttryckte deltagarna uppskattning for den produktivitet och
det kreativa stdd som GenAl-verktyg erbjuder. Verktyg som ChatGPT, Canva,
Gemini, Midjourney och GitHub Copilot anvandes i stor utstrackning i bade
akademiska och professionella sammanhang. | Grekland anvandes GenAl
som ett stod for att utforska nya akademiska amnen och effektivisera
arbetsfloden inom design och mjukvaruutveckling. | Serbien diskuterade
larare och teknologer anvandningen av anpassade GPT-modeller,
bildgeneratorer och Al-verktyg inom bade utbildningsproduktion och
industriella tillampningar. | Polen lyfte deltagarna fram anvandningen av
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GenAl for spelutveckling, kodgenerering och akademiskt skrivande. Samtidigt
varnade deltagarna i alla tre lander for dverberoende av Al, och uttryckte oro
for att forenklingen av komplexa uppgifter kan forsvaga djupinlarning, kritiskt
tankande och férmagan att sjalvstandigt vardera kallor. Denna oro var sarskilt
tydlig i Polen, dar Al beskrevs som ett verktyg som riskerar att omvandla
larande fran kunskapsskapande till att enbart sammanfoga fardiga
informationsblock.

En av de tydligaste gemensamma prioriteringarna var behovet av strukturerad
Al-kompetens som gar bortom grundlaggande anvandning. Deltagarna
betonade att effektiv anvandning av GenAl kraver fardigheter i prompt
engineering, kritisk reflektion och etiskt omdome. | Grekland och Serbien
lyftes prompt engineering aven fram som en potentiell karriarvag, med dkande
efterfragan pa arbetsmarknaden. Férmagan att stalla relevanta fragor,
granska Al:s svar och bygga kunskap utifran dessa framhdlls som centrala
kompetenser.

Etiska fragor var centrala i alla diskussioner. Deltagarna lyfte risker sdsom
desinformation, hallucinationer och évertro pa Al-genererade resultat. | Polen
uttrycktes sarskild oro for att Al kan ersatta kvalificerade yrken som
programmerare och grafiska designers, samt for risken att stora teknikforetag
dominerar utvecklingen. Det fanns aven farhagor kring censur och
begransningar i Al-systemens innehall. Fragor om datadgande och samtycke
togs upp, sarskilt kring hur anvandardata anvands for att trana modeller.

J Deltagare i Serbien och Grekland efterlyste 6kad transparens i hur Al-system
utvecklas och fungerar.

En annan viktig fraga, sarskilt bland larare i Serbien och Polen, var hur
akademisk integritet och rattvis bedomning kan uppratthallas i en tid dar Al
anvands allt mer. Gransen mellan eget arbete och Al-st6tt arbete blir allt mer
otydlig, vilket kraver nya former av bedémning som fokuserar pa process,
kreativitet och kritiskt tankande.
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Pa en djupare niva reflekterade deltagarna dver hur GenAl férandrar synen
pa kunskap och expertis. | Grekland betonades behovet av att omdefiniera
vad som utgor en trovardig kunskapskalla. | Serbien diskuterades vikten av
mer kontextmedveten och "emotionellt intelligent” Al. | Polen lyftes behovet av
att rikta Al-utveckling mot hallbarhet och samhallsnytta, exempelvis inom
klimat, halsa och jamlik utveckling.

Avslutningsvis fanns ett tydligt budskap fran unga deltagare: GenAl bér vara
ett samarbetsverktyg som starker, inte ersatter, mansklig kreativitet, empati
och handlingskraft. De efterfragade storre inkludering i utvecklingen av Al,
battre tillgang till utbildningsresurser och en stark europeisk styrning som
sakerstaller transparens, rattvisa och demokratiska varden.

3.4 Tvargaende teman och systemiska hinder

Den samlade analysen av fokusgrupper, enkater och kontextuell forskning
identifierar ett antal aterkommande teman och systemiska hinder som
paverkar hur Generation Z i Europa interagerar med, anvander och uppfattar
generativ Al (GenAl). Dessa insikter belyser inte bara tekniska aspekter utan
aven sociala, etiska, pedagogiska och institutionella dimensioner.

3.4.1 Digital kompetens vs. kritisk forstaelse

Generation Z uppvisar hog digital kompetens och anvander ofta
GenAl-verktyg som ChatGPT, DALL-E, Canva och Midjourney. Denna
kompetens innebar dock inte alltid kritisk forstaelse. Diskussioner visade oro
for dverberoende, vilket kan leda till minskat sjalvstandigt larande, kritiskt
tankande och kreativitet. Enkater visar att dver 60 % ser beroende och
kompetensforlust som en central risk.

3.4.2. Desinformation och tillit till Al-resultat

Deltagare uttryckte oro kring tillforlitligheten i GenAl:s resultat. Hallucinationer
(felaktiga eller pahittade svar) lyftes som ett sarskilt problem, sarskilt i
akademiska sammanhang. Det finns en brist pa utbildning i hur Al-genererad
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information ska granskas och tolkas, samt en sammanblandning mellan
traditionella sdkmotorer och Al-system.

3.4.3. Etisk medvetenhet och transparens

Ett centralt tema ar behovet av 6kad transparens och etisk anpassning. Unga
anvandare ar medvetna om bias, brist pa kallhanvisningar och etiska
dilemman. De efterfragar tydligare information om hur Al tranas, hur resultat
genereras och vilka begransningar som finns. Etisk kompetens saknas ofta i
utbildningssystemen.

3.4.4. Tillgang och digital ojamlikhet

Trots hdg digital narvaro finns tydliga skillnader i tillgang. Vissa anvander
avancerade Al-verktyg regelbundet, medan andra saknar resurser och
infrastruktur. Detta skapar ojamlika méjligheter till Iarande och forstarker
utbildningsklyftor.

3.4.5. Brist pa institutionell vagledning och lararberedskap

Utbildningssystemen i de analyserade regionerna ligger efter nar det galler att
erbjuda strukturerade och sammanhangande vagar for integration av
generativ Al. Deltagare i bade fokusgrupper och enkater pekar pa ett tydligt
tomrum i institutionellt stéd — bade vad galler laroplansinnehall och
lararkompetens. Manga studenter uppger att de ar hanvisade till sjalvstyrt
larande eller informella natverk for att utforska GenAl, medan larare, sarskilt
fran aldre generationer, uttrycker osékerhet kring pedagogisk relevans och
saknar tillracklig trygghet i att integrera Al i undervisningen.

3.4.6. Fragmentering av larandevagar

Larandet kring och med GenAl ar i dagslaget fragmenterat och informellt.
Aven om vissa studenter anvander Al for programmering, forskning och
kreativt arbete sker detta ofta utanfor formella utbildningsmiljoer. Det saknas
tydliga larandemal och progression som integrerar Al-kompetens 6ver olika
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amnen och utbildningsnivaer. Detta leder till ojdmn kompetensutveckling och
forlorade mojligheter att utveckla tvargaende fardigheter.

3.4.7. Behov av samverkan mellan flera aktorer

Ett centralt systemiskt hinder ar bristen pa samordnad samverkan mellan
olika aktorer. Trots att unga, utbildare och yrkesverksamma uttrycker tydliga
behov och férvantningar, ar samspelet mellan policy, utbildningsinstitutioner
och naringsliv begransat. Deltagare i fokusgrupperna efterfragade dkad
samverkan over sektorsgranser for att sakerstalla att Al utvecklas pa ett
socialt ansvarsfullt satt, starker utbildningens kvalitet och ar hallbart reglerad
genom kontinuerlig dialog.

Dessa tvargaende teman pekar pa ett dubbelt behov: att starka Generation
Z:s beredskap att anvanda generativ Al kritiskt och kreativt, samtidigt som
systemiska brister inom infrastruktur, jamlikhet, policy och etisk styrning
atgardas. Att hantera dessa hinder kraver en samordnad insats mellan
utbildningssektorn, beslutsfattare, naringsliv och civilsamhalle for att utveckla
inkluderande, transparenta och starkande GenAl-ekosystem i Europa.

4. Strategiska prioriteringar for GenAl |
utbildning

4.1 Ungdomscentrerade pedagogiska varden

En framgangsrik integration av generativ Al (GenAl) i europeiska
utbildningssystem kraver ett pedagogiskt paradigm som ar djupt anpassat till
ungas féranderliga identitet, férvantningar och behov — sarskilt Generation Z.
Som digitala infodingar interagerar Gen Z intuitivt med teknologi, men deras
anvandning av GenAl praglas av bade entusiasm och skepsis, effektivitet och
oro, kompetens och sarbarhet. Ungdomscentrerade pedagogiska varden
maste darfor inte bara stddja digitalt engagemang, utan ocksa utveckla
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handlingskraft, kritiskt omdome och etisk medvetenhet i ett snabbt foranderligt
kunskapslandskap.

4.1.1. Fran passiv konsumtion till aktivt kognitivt engagemang

En central insikt fran fokusgrupper och enkater ar risken for kognitiv
avtrubbning till foljd av passivt beroende av GenAl. Deltagare rapporterade
frekvent anvandning av verktyg som ChatGPT och Canva fér automatisering
och innehdllsskapande, men uttryckte samtidigt oro dver “ateranvandning av
mattad information” och forlust av kreativ originalitet. Detta pekar pa en
pedagogisk obalans: utbildningssystem integrerar Al som stéd, men saknar
ofta strukturer for att utveckla kritisk Al-kompetens — formagan att
ifragasatta, analysera och forbattra Al-genererat innehall.

Pedagogiken behdver darfor skifta fran ett fokus pa anvandning (hur man
anvander GenAl) till ett fokus pa tdnkande (hur man tdnker med GenAl). Det
innebar att integrera GenAl inte som ett fardigt svar, utan som ett dialogiskt
verktyg som stimulerar undersokning, jamforelse och kritisk reflektion.
Exempelvis kan studenter jamfora Al-genererade sammanfattningar med
originalkallor, vilket starker reflekterande tankande och medvetenhet om
kunskapens begransningar.

4.1.2. Handlingskraft i algoritmernas tidsalder

En tydlig paradox i forskningen ar att aven om Generation Z ar skickliga
anvandare av digitala verktyg, ar deras upplevda handlingskraft att forma eller
ifragasatta Al-genererat innehall begransad. Enkater visar att manga
anvander GenAl regelbundet, men fa kanner sig trygga i att anpassa eller
kritiskt granska resultaten bortom en ytlig niva. Detta understryker behovet av
pedagogiska modeller som starker autonomi — dar elever lar sig styra sina
egna fragestallningar, utveckla avancerade promptar och delta i en iterativ
samskapande process med Al.
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Detta innebar en forflyttning fran standardiserat larande till mer utforskande

larmiljder, dar elever inte bara tar emot svar utan ocksa forstar hur dessa
konstrueras och kan ifragasattas.

4.1.3. Etisk medvetenhet som larandemal

Ett framtradande monster i bade kvalitativa och kvantitativa data ar ungas
hdga etiska medvetenhet. Deltagare uttryckte oro kring desinformation, bias
och dverberoende av Al — sarskilt inom omraden som utbildning och halsa.
Detta speglar en syn pa GenAl som mer an ett verktyg: som en socioteknisk
aktor praglad av varderingar, maktstrukturer och begransningar.

Darfor bor Al-etik vara en central del av undervisningen, inte ett tillagg. Detta
inkluderar att:

e undersoOka traningsdata och dess ursprung
e forsta modellernas begransningar
e analysera samhalleliga konsekvenser

Pa sa satt utvecklas teknologiskt medborgarskap — férmagan att anvanda Al
kritiskt, etiskt och demokratiskt.

4.1.4. Den sociala dimensionen av GenAl-larande

En annan analytisk spanning ligger i motsattningen mellan GenAl-verktygens
individualiserade design och Generation Z:s kollektiva larandepreferenser.
Manga GenAl-plattformar ar optimerade for individuellt bruk, medan ungas
larande — enligt fokusgrupper och tidigare forskning — i hég grad praglas av
samarbete och interaktion med andra. Denna obalans riskerar att forstarka
isolering och minska majligheterna till socialt larande, sarskilt inom kreativa
och problemlésningsorienterade omraden.

Pedagogiska strategier bor darfor omdefiniera GenAl som ett
samarbetsverktyg och integrera det i gruppbaserade aktiviteter, sasom
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gemensam granskning av Al-genererat innehall, samskapande av promptar
och Al-stddda gruppprojekt. Detta framjar dialogisk interaktion, inte bara
mellan manniska och maskin, utan ocksa mellan elever sjalva.

4.1.5. Jamlikhet som grundlaggande varde

En central tvargaende fraga ar jamlik tillgang — bade teknologiskt och
pedagogiskt. Trots att Generation Z uppvisar hog digital aktivitet visar
enkatdata tydliga skillnader i tillgang till GenAl-verktyg, infrastruktur och
institutionellt stod, sarskilt mellan olika socioekonomiska grupper och lander.
Ett ungdomscentrerat pedagogiskt angreppssatt maste darfor prioritera
universell utformning, sa att Al-kompetens inte blir ett privilegium foér de
digitalt resursstarka, utan en rattighet for alla studerande.

Detta innebar att:

utveckla Al-larmiljéer med lag bandbredd och 6ppen tillgang
erbjuda flersprakigt och tillgangligt utbildningsmaterial
utrusta larare med inkluderande undervisningsstrategier
integrera GenAl i bade formella och informella larandemiljéer

For att mota ungas behov pa ett meningsfullt satt maste GenAl-pedagogiken
utvecklas fran ett teknocentriskt fokus till en vardebaserad transformation. Det
handlar om att utforma larande som inte bara lar ut hur verktyg anvands, utan
som starker autonomi, kritiskt tankande, etisk medvetenhet och inkludering.
Dessa varden ar inte sekundara — de ar avgoérande for att sékerstalla att
GenAl starker, snarare an undergraver, utbildningens demokratiska, kreativa
och humanistiska syften.

Ett ungdomscentrerat perspektiv pa generativ Al handlar darmed inte enbart
om att anpassa innehall, utan om att omdefiniera vad det innebar att lara,
forsta och bli starkt i en varld praglad av Al.
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4.2 Digital inkludering och Al-kompetens

Digital inkludering ar en grundférutsattning for varje strategi kring GenAl i
utbildning, men landrapporterna visar tydliga skillnader i bade tillgang till
teknik och grundlaggande Al-kompetens. Aven om unga i lander som Polen
och Grekland rapporterar hdg daglig anvandning av digital teknik — dar éver
90 % av de polska respondenterna anvander digitala enheter "ofta” eller "hela
tiden” — innebar detta inte ndédvandigtvis en informerad eller kritisk
anvandning av Al-teknologier. | Sverige, dar Al-verktyg i storre utstrackning
integrerats i utbildningssammanhang, ar kunskapsnivan fortfarande ojamn,
och manga unga forlitar sig pa informella kallor som sociala medier eller
vanner snarare an strukturerade larmiljéer. Detta pekar pa en bredare
kompetenslucka: Generation Z vet hur man anvander GenAl, men saknar ofta
en djupare forstaelse for vad verktygen gor, hur de fungerar och varfér deras
resultat bor granskas kritiskt.

Effektiv Al-kompetens maste darfor ga bortom grundlaggande
verktygskannedom och inkludera forstaelse for algoritmisk logik, modellernas
begransningar och ansvarsfull anvandning av promptar. Det handlar inte bara
om teknisk fardighet, utan om att ge studenter verktyg att kritiskt analysera
hur Al paverkar kunskap, auktoritet och social interaktion. Landsspecifika
resultat, sarskilt fran Serbien, visar begransad institutionell satsning pa
Al-utbildning, vilket understryker behovet av offentligt finansierade och
tvarsektoriella initiativ for digital inkludering. Utan sadana insatser riskerar
utbildningssystem att forstarka en vaxande Al-klyfta — inte bara mellan dem
som har tillgang till tekniken, utan mellan dem som kan férsta och anvanda
den meningsfullt och dem som inte kan.

4.3 Integrering av etik, biasmedvetenhet och kreativitet

En aterkommande problematik i alla landrapporter ar avsaknaden av
strukturerade mojligheter att analysera de etiska implikationerna av GenAl.
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Deltagare fran exempelvis Grekland och Sverige lyfte risker kopplade till
desinformation, bias och oetisk anvandning av Al-genererat innehall, dar 63
% av de grekiska respondenterna och 42,9 % av de svenska uttryckte dessa
farhagor. Samtidigt visar fokusgrupper att unga inte passivt accepterar Al:s
resultat — de ar medvetna om risker som Overberoende, hallucinationer och
forlust av originalitet i tdankandet. Denna etiska medvetenhet ar dock ofta

reaktiv och saknar struktur, vilket pekar pa en tydlig brist i
utbildningssystemen.

For att mota detta behover etik och medvetenhet om bias integreras
systematiskt i GenAl-utbildning — inte som ett separat amne, utan som en
genomgaende kompetens i alla amnesomraden. Etisk reflektion bor bli en
naturlig del av larandet, dar elever staller fragor som: Vem har utvecklat
Al-systemet? Vilka perspektiv representeras? Vilka intressen paverkar
resultaten?

Samtidigt bor etik inte skiljas fran kreativitet. | alla lander uttryckte unga en
vilja att anvanda GenAl som ett stdd for kreativitet — inte som en ersattning.
Studenter i Grekland och Sverige beskrev hur de anvander Al for
idéutveckling, men ocksa frustration dver generiska eller opersonliga resultat.
Darfor bor kreativitet ses som ett centralt larandemal inom GenAl-utbildning,
starkt genom projektbaserat larande dar elever far omarbeta, kritiskt granska
och vidareutveckla Al-genererat innehall med sin egen rost och kontext.

4.4 Starkta larare och institutionell kapacitet

En central barriar fér en meningsfull integration av generativ Al (GenAl) ar
bristande beredskap hos bade larare och utbildningsinstitutioner. Rapporter
fran Serbien och Grekland visar att medan studenter aktivt experimenterar
med GenAl-verktyg, saknar manga larare den utbildning, det sjalvfértroende
och det stdéd som kravs for att integrera dessa verktyg pedagogiskt.
Institutionella insatser ar ofta fragmenterade, reaktiva eller helt franvarande.
Som foljd forlitar sig studenter i hdg grad pa sjalvstudier och informella
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natverk — nagot som visserligen speglar Generation Z:s digitala kultur, men
som riskerar att forstarka ojamlika laranderesultat och kunskapsklyftor.

Det finns darfor ett tydligt behov av att starka institutionell kapacitet genom
strukturerad kompetensutveckling, gemensamt framtagna ramverk for
Al-kompetens och investeringar i tvarvetenskapliga laroplaner som gor det
mojligt for larare att anvanda GenAl pa ett malmedvetet satt. Detta inkluderar
utbildning i hur Al kan fungera som en pedagogisk medaktor — exempelvis
for aterkoppling, personalisering och anpassning av innehall — men ocksa att
ge larare verktyg att kritiskt diskutera Al i relation till samhalleliga och etiska
fragor. Resultaten visar att utan samordning mellan generationer riskerar
GenAl:s potential att forbli outnyttjad eller ojamlikt implementerad. Att starka
larare maste darfor bli en strategisk prioritet, bade for att forbattra
laranderesultat och for att skapa tillit, samstammighet och jamlikhet i Europas
utbildningssystem.

4.5 Att hantera utmaningar kring jamlikhet och tillgang

GenAl-utbildning kan inte bli framgangsrik utan att aktivt hantera de
strukturella ojamlikheter som begransar tillgang till digital infrastruktur,
relevanta kompetenser och meningsfullt deltagande. Aven om rapporter fran
Polen och Grekland visar hég generell anvandning av digitala verktyg,
kvarstar betydande skillnader i tillgang, sarskilt i laginkomstomraden och
landsbygdsregioner. Resultaten fran Serbien visar ytterligare att &ven om
anvandningen av GenAl 6kar, skapar systemiska begransningar — sasom
underfinansierade institutioner och brist pa lararutbildning — stora hinder for
en inkluderande utveckling.

Jamlikhet méste forstas bade teknologiskt och pedagogiskt. A ena sidan
kravs investeringar i infrastruktur, sdsom enheter, internetuppkoppling och
sakra larmiljoer. A andra sidan behdvs inkluderande pedagogisk design, dar
innehall och verktyg anpassas till lokala sprak, kulturella kontexter och olika
nivaer av digital kompetens. Sarskild uppmarksamhet bor ocksa riktas mot
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intersektionella ojamlikheter, exempelvis konsskillnader i Al-anvandning
(identifierade i data fran Polen och Sverige) eller underrepresentation av
minoritetsgrupper inom Al-relaterad utbildning. Utan samordnade politiska

insatser och riktade strategier riskerar GenAl att forstarka existerande
ojamlikheter.

| takt med att Europa utvecklar sin digitala utbildningsagenda ar dessa fragor
inte enbart en fraga om tillgang — de handlar om rattvisa, innovation och
samhallelig motstandskraft. Inkluderande utbildning i GenAl-eran maste vara
proaktiv, inte reaktiv, och utvecklas i dialog med de unga som kommer att leva
med dess konsekvenser.

5. Ramverk for integration av GenAl

En framgangsrik integration av generativ artificiell intelligens (GenAl) i
utbildning kraver ett strukturerat, framtidsorienterat och inkluderande ramverk.
Ett sadant ramverk maste ta hansyn till elevers olika behov, nationella
utbildningsstrategier samt EU:s 6vergripande mal kring digital omstallning,
inkludering och innovation. Baserat pa resultat fran enkater, fokusgrupper och
intressentdialoger presenteras har centrala pedagogiska och operativa
komponenter for att vagleda implementeringen av GenAl i bade formella och
icke-formella utbildningsmiljéer i Europa.

5.1 Principer for kurs- och laroplansdesign

Utvecklingen av GenAl-relaterade laroplaner bor utga fran principer som ar
elevcentrerade, tvarvetenskapliga, flexibla och etiskt férankrade.

For det forsta ar flexibilitet avgorande. Eftersom GenAl utvecklas snabbt bor
laroplanen mdjliggora kontinuerlig anpassning och lokal kontextualisering —
sarskilt i lander dar infrastruktur eller policy annu inte ar fullt utvecklad.
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For det andra maste laroplanen vara tvarvetenskaplig. GenAl paverkar inte
bara teknik utan aven kultur, kunskap och samhalle. Darfér bér den integreras
i flera @mnen — fran naturvetenskap till konst och samhallskunskap.

For det tredje bor samskapande vara en central princip. Studenter boér vara
aktiva medskapare i hur GenAl anvands och forstas i utbildning, vilket starker
relevans och engagemang.

Slutligen maste etisk reflektion vara integrerad i hela undervisningen, sa att
elever inte bara anvander Al utan ocksa kritiskt granskar dess konsekvenser.

5.2 Larandemal och kompetenskartlaggning

Inférandet av GenAl i utbildning kraver tydliga larandemal kopplade till bade
digitala och 6vergripande kompetenser. Tre centrala omraden identifieras:

5.2.1 Al-kompetens och teknisk fardighet

Studerande bor kunna anvanda GenAl-verktyg effektivt (t.ex. prompt
engineering och forbattring av indata), forsta grundlaggande Al-mekanismer
(t.ex. datatraning och sprakmodeller) samt identifiera begransningar (t.ex.
hallucinationer och bias). Denna kompetens adresserar den ojamna
kunskapsniva som observerats i lander som Grekland, Sverige och Polen, dar
unga ofta anvander verktygen dagligen men saknar en strukturerad
forstaelse.

5.2.2 Kritiskt och etiskt tankande

Studenter bor utveckla formagan att utvardera GenAl-genererade resultat,
ifragasatta kallors tillforlitlighet, identifiera etiska risker (t.ex. dvervakning och
desinformation) samt formulera normer for ansvarsfull anvandning. Detta ar
sarskilt relevant med tanke pa den utbredda oro bland unga kring
desinformation och beroende.
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5.2.3 Kreativ och strategisk tillampning

Studerande bor anvanda generativ Al for att 16sa verkliga problem, stodja sin
kreativa process och generera nya insikter inom olika amnesomraden. Detta
innebar att kombinera Al med design thinking, problemlésning och
berattande.

Kompetensutvecklingen bér byggas upp stegvis éver olika utbildningsnivaer
och anpassas till EU-ramverk som DigComp och Al4K12, vilket mojliggor
integration i nationella utbildningssystem samtidigt som det stodjer rorlighet
och erkannande inom Europa.

5.3 Féreslagna utbildningsvagar och scenarier

Integrationen av generativ Al bor inte folja en universalldosning. Istallet bor
flexibla och anpassningsbara utbildningsvagar utvecklas for att spegla olika
elevprofiler, utbildningsnivaer och institutionella sammanhang. Tre
huvudsakliga larandevagar foreslas:

5.3.1 Utforskande larande (lagre sekundarniva / informella
miljoer)

Denna vag introducerar GenAl som ett omrade for nyfikenhet och lek, med
fokus pa visuella verktyg (t.ex. DALL-E, Canva), Al-spel och etiskt berattande.
Detta ar sarskilt viktigt for yngre elever eller grupper i resurssvaga miljder
(som noterats i Serbien och landsbygdsomraden i Polen), dar motivation och
tillgang behover byggas upp stegvis.

5.3.2 Tillampat larande (gymnasium / yrkesutbildning / livslangt
larande)

Denna vag integrerar GenAl i projektarbete, portfoljer och yrkesrelaterade
simuleringar. Exempel inkluderar Al-stédd karriarvagledning, CV-skapande
eller programmeringsstdd med verktyg som GitHub Copilot. Detta ar sarskilt
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relevant i Grekland, dar unga uttryckt intresse for att anvanda GenAl som ett
verktyg for karriarutveckling.

5.3.3 Kritiskt undersdkande larande (hdgre utbildning /
ungdomsdialoger)

Dessa larandescenarier betonar forskning, debatt och tvarvetenskapliga
projekt med fokus pa Al-etik, styrning och innovation. De ar sarskilt lampade
for avancerade studerande och ligger i linje med EU:s ungdomsinitiativ och
digitala policyprocesser.

Varje larandevag bor utformas med flexibla ingangspunkter, sa att studerande
kan rora sig mellan dem i takt med att de utvecklar erfarenhet, sjalvfortroende
och nyfikenhet.

6. Verktyg och utbildningsresurser
6.1 Oversikt dver utvecklade material

En strategisk implementering av generativ Al (GenAl) i utbildning kraver
utveckling av mangsidiga, kontextanpassade och anvandarcentrerade
utbildningsverktyg. Dessa verktyg ar inte enbart tekniska I6sningar, utan aven
pedagogiska mojliggorare som overbryggar klyftan mellan elevers nyfikenhet,
larares kompetens och institutionella strategier. Foljande avsnitt beskriver de
huvudsakliga kategorierna av material och resurser som utvecklats for att
stddja integrationen av GenAl i olika larmiljéer, baserat pa intressenters
synpunkter och goda exempel fran deltagande lander.

Projektet kommer att producera en karnuppsattning utbildningsmaterial
utformade for att mota olika nivaer av Al-kunskap, teknisk tillgang och
pedagogiska behov. Dessa inkluderar:
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¢ Introduktionspaket for elever och larare, med steg-fér-steg-guider till
populara GenAl-plattformar sasom ChatGPT, DALL-E, Bing Image
Creator och anpassade GPT:er. Dessa fokuserar pa etisk anvandning,
promptdesign och specifika anvandningsomraden (t.ex.
textbearbetning, sammanfattning, programmering).

e Modulara larandeenheter i linje med principerna for laroplansdesign i
avsnitt 5.1. Dessa kan anpassas till bade formella och informella
utbildningssammanhang och omfattar amnen som Al:s historia,
modelltraning och praktisk anvandning inom konst, skrivande, STEM
och samhallskunskap.

e Visuella hjalpmedel och interaktiva medier, sasom infografik,
annoterade exempel och forklarande videor. Dessa ar sarskilt viktiga
for yngre elever eller personer med lagre lasférstaelse, och bidrar till att

g6ra komplexa Al-system mer begripliga genom engagerande och
tillgangliga format.

Utvecklingsprocessen har prioriterat samskapande med unga och iterativ
testning tillsammans med larare, vilket sakerstaller att materialen ar relevanta
och anpassningsbara till verkliga undervisnings- och fritidssammanhang.

6.2 Riktlinjer for larare och handledare

Med tanke pa lararnas avgérande roll — och deras nuvarande bristande
beredskap, vilket framgar sarskilt i rapporter fran Serbien och Grekland — har
ett omfattande paket med praktiska riktlinjer utvecklats. Dessa syftar till att
starka bade teknisk sakerhet och pedagogisk kompetens i arbetet med
GenAl-baserat larande.

Viktiga komponenter inkluderar:
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e Principer for etisk undervisning, som hjalper larare att forsta dataskydd,
samtycke vid anvandning av Al-verktyg, hantering av bias samt
transparent integration av Al i undervisningen.

e Lektionsplaneringsmallar och stdédstrukturer, som majliggor
differentierad undervisning med hjalp av GenAl (t.ex. hur man stodjer
elever i att skapa, analysera och kritiskt granska Al-genererat innehall).

e Fallbaserade undervisningsscenarier, med fardiga klassrumsexempel,

sasom Al-stédd kamratrespons i sprakundervisning eller historiska
simuleringar med hjalp av Al.

Riktlinjerna betonar ocksa en faciliterande snarare an instruerande lararroll,
dar lararen fungerar som medlarande tillsammans med eleverna. Verktyg som
aterkopplingsloopar, kamratlarande och reflektionsdagbdcker féreslas for att
bygga gemensam kompetens i larandemiljoer.

7. Slutsats

Denna rapport sammanfattar empiriska resultat och tvarsektoriella insikter for
att formulera en sammanhangande och framtidsinriktad strategi for
integrationen av generativ Al (GenAl) i ungdomsutbildning i Europa. Baserat
pa analyser fran aktiviteterna A1-A3 — inklusive kartlaggning, enkater och
fokusgrupper — framgar det tydligt att aven om GenAl-verktyg i allt hdgre
grad anvands av unga, ar utbildningssystemen annu inte tillrackligt rustade for
att hantera denna utveckling pa ett strukturerat, jamlikt och etiskt satt.

Den omfattande anvandningen av GenAl bland Generation Z innebar bade
mojligheter och utmaningar. A ena sidan erbjuder teknologin nya séatt att
arbeta med kreativitet, personalisering och kunskapsskapande. A andra sidan
sker anvandningen ofta fragmenterat och informellt, utan tillracklig kritisk
forstdelse. Samtidigt bidrar skillnader i tillgang, institutionell kapacitet och
lararstdd till en vaxande ojamlikhet i Al-kompetens.
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For att mota dessa utmaningar presenterar rapporten ett ungdomscentrerat
pedagogiskt ramverk baserat pa fem strategiska pelare: digital inkludering,
kritisk Al-kompetens, etiskt och kreativt engagemang, starkta larare samt
systemisk jamlikhet. Det foreslagna integrationsramverket for GenAl
kompletterar detta genom att erbjuda konkreta riktlinjer for
laroplansutveckling, kompetensmal, undervisningsverktyg och bedémning.

Sammantaget pekar resultaten pa behovet av ett paradigmskifte: fran ad
hoc-anvandning till strategisk integration, fran verktygsfokus till vardebaserad
utbildning och fran passiv anvandning till aktivt, kritiskt och samarbetsinriktat
larande. For att uppna detta kravs langsiktiga investeringar, samarbete mellan
sektorer och ett aktivt deltagande av unga som medskapare av sina
utbildningsmiljoer.

| en tid dar artificiell intelligens blir alltmer central &r malet tydligt: att
sakerstalla att GenAl fungerar som en drivkraft for inkluderande, reflekterande
och transformativt larande — forankrat i de demokratiska varden och
humanistiska ideal som praglar det europeiska utbildningsprojektet.

6.2 Riktlinjer for larare och handledare

Med tanke pa lararnas avgoérande roll — och deras nuvarande bristande
beredskap, vilket framgar sarskilt i rapporter fran Serbien och Grekland — har
ett omfattande paket med praktiska riktlinjer utvecklats. Dessa syftar till att
starka bade teknisk sakerhet och pedagogisk kompetens i arbetet med
GenAl-baserat larande.

Viktiga komponenter inkluderar:

e Principer for etisk undervisning, som hjalper larare att forsta dataskydd,
samtycke vid anvandning av Al-verktyg, hantering av bias samt
transparent integration av Al i undervisningen.
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e Lektionsplaneringsmallar och stédstrukturer, som maojliggor
differentierad undervisning med hjalp av GenAl (t.ex. hur man stodjer
elever i att skapa, analysera och kritiskt granska Al-genererat innehall).

e Fallbaserade undervisningsscenarier, med fardiga klassrumsexempel,
sasom Al-stédd kamratrespons i sprakundervisning eller historiska
simuleringar med hjalp av Al.

Riktlinjerna betonar ocksa en faciliterande snarare an instruerande lararroll,
dar lararen fungerar som medlarande tillsammans med eleverna. Verktyg som
aterkopplingsloopar, kamratlarande och reflektionsdagbocker féreslas for att
bygga gemensam kompetens i larandemiljoer.

7. Slutsats

Denna rapport sammanfattar empiriska resultat och tvarsektoriella insikter for
att formulera en sammanhangande och framtidsinriktad strategi for
integrationen av generativ Al (GenAl) i ungdomsutbildning i Europa. Baserat
pa analyser fran aktiviteterna A1-A3 — inklusive kartlaggning, enkater och
fokusgrupper — framgar det tydligt att aven om GenAl-verktyg i allt hdgre
grad anvands av unga, ar utbildningssystemen annu inte tillrackligt rustade for
att hantera denna utveckling pa ett strukturerat, jamlikt och etiskt satt.

Den omfattande anvandningen av GenAl bland Generation Z innebar bade
méjligheter och utmaningar. A ena sidan erbjuder teknologin nya séatt att
arbeta med kreativitet, personalisering och kunskapsskapande. A andra sidan
sker anvandningen ofta fragmenterat och informellt, utan tillracklig kritisk
forstaelse. Samtidigt bidrar skillnader i tillgang, institutionell kapacitet och
lararstod till en vaxande ojamlikhet i Al-kompetens.

For att mota dessa utmaningar presenterar rapporten ett ungdomscentrerat
pedagogiskt ramverk baserat pa fem strategiska pelare: digital inkludering,
kritisk Al-kompetens, etiskt och kreativt engagemang, starkta larare samt
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systemisk jamlikhet. Det féreslagna integrationsramverket for GenAl

kompletterar detta genom att erbjuda konkreta riktlinjer for
laroplansutveckling, kompetensmal, undervisningsverktyg och bedémning.

Sammantaget pekar resultaten pa behovet av ett paradigmskifte: fran ad
hoc-anvandning till strategisk integration, fran verktygsfokus till vardebaserad
utbildning och fran passiv anvandning till aktivt, kritiskt och samarbetsinriktat
larande. For att uppna detta kravs langsiktiga investeringar, samarbete mellan
sektorer och ett aktivt deltagande av unga som medskapare av sina
utbildningsmiljoer.

| en tid dar artificiell intelligens blir alltmer central ar malet tydligt: att
sakerstalla att GenAl fungerar som en drivkraft for inkluderande, reflekterande
och transformativt larande — forankrat i de demokratiska varden och
humanistiska ideal som praglar det europeiska utbildningsprojektet.
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